А. Зайцев

Бриджевых теоретиков и прочих слабонервных прошу не читать!!!

НАТУРАЛКА

Основные принципы

Если явно не оговорено, что заявка ненатуральная, то она является натуральной

Если явно не оговорено, что контра ненаказательная, то она наказательная

Если явно не оговорено, что заявка не форсирует, то она форсирует

Инвит – не метод поиска гейма, а инструмент удержания партнера от залезания куда не надо

Если кому - то что - то не нравится из из вышеперечисленного, то я готов его внимательно выслушать и от души послать на хуй.

Открытия

1♣ / ♦ 12 – 20 от 3, трефа не короче / короче бубны;

1♥ / ♠ 12 – 20 от 5 (никакие не 9 и даже не 10 на третьей руке, изредка 11, но очень хороших, а то ебать врага буду беспощадно);

С 6 – 5 всегда открываемся шестеркой

1 БК 15 – 18 , возможно 5-3-3-2 с минором или 4♣-5♦-2-2 (но не 5♣-4♦-2-2)

2♣ -

1) от 21 в неравномере, форсинг - гейм

2) от 25 в равномере, форсинг - гейм

3) от 9 игровых взяток в своей масти (конструктивная заявка - с разной длинной хуетой без защитных взяток ее делать не надо)

2♦ -

1) вилкош с мажором

2) 22 – 24 равномер

2♥ / ♠ блочишко

2 БК -

1) деструктивный минорный блок

2) конструктивный мажорный блок

Конструктивный означает масть не хуже КДВхххх, все остальное – это деструктивный

3♣ / ♦ конструктивный минорный блок

3♥ / ♠ деструктивный мажорный блок

Общий стиль блоков заключается в том, что его нет – правило безопасности это слащавая сказочка для слабонервных, могут быть шестые девятки и боковые ценности, не желательны мажорные четверки

3 БК ТКДхххх в миноре и туз или король сбоку

4 масть блоки

4 БК блэквуд (и вообще, если не оговорено отдельно, то 4БК - блэквуд)

Все остальные заявки натуральные и их сила варьируется от уровня ебнутости и количества выпитого.

Торговля после открытия 1 минор

1 новая масть от 6 от четверки (кто их не будет называть, получит пиздюлей)

на меньших очках отвечаем на тузе или если уж совсем кисло бросать

2 новая масть прыжком форсинг – гейм, одноцвет

3 новая масть и 4♣ на 1♦ - сплинтер

фит – на третьем уровне от пятерки, блок; на втором от10 от четверки

Преференция длины, с 5-4 минор – мажор и 10 очками сначала называется минор, с меньшей силой мажор, например:

1♣ -? с картой 4♠ - 5♣ с силой до 10 1♠, от 10 2♣

1♦ -? с картой 4♥ - 5♣ с силой до 10 1♥, от 10 2♣ и так далее.

1 – 2 - 3БК по балансу

четвертая масть всегда форсирует гейм в том числе 1♣ - 1♦ - 1♥ - 1♠

прыжок в новой масти форсирует гейм, например:

1♦ - 1БК

3♠ - 19 – 20, от 5 – 4, форсинг - гейм

Реверсы открывающего на полупозитив показывают ограниченную силу и не форсируют, например:

1♣ - 1♠

2♥ 16 – 18, от 5 – 4, не форсирует

Реверсы отвечающего форсируют на круг, например

1♣ - 1♦

1БК-2♠ от 10, от 5 – 4

Последовательность 1♦ - 2♣

1♦ - 2♣ от 10 от четверки

?

2БК 12-13 4-3-3-3 (5-3-3-2 с триплетом треф)

3БК 14-15 4-3-3-3 (5-3-3-2 с триплетом треф)

2♦ 12-15 все остальное

2♥ / ♠ от16 реверс

3♣ фит, форсирует

3♦ от 16 от шестерки

3♥ / ♠ сплинтер на трефе

Конвенция чих-пых

1 минор – 1 мажор

1 БК – 2♣ задается с целью

1) найти фит 5-3 в названном мажоре или

2) узнать максимум или минимум или

3) если первый названный мажор - пика найти согласование 4-4 в черве и дать инвит или

4) съебать в 3♣ с картой типа 4♠ - 6♣ и очками до 10

Ответы (после чего 3♣ от спрашивавшего сайн-оф):

2♦ - нет ни хуя – ни очков, ни фита, ни червей (если названа пика)

2 в названном мажоре – 12 – 13 есть триплет

2 в неназванном мажоре – 14 – 15 есть триплет или в торговле

1 минор – 1♠

1БК – 2♣

2♥ - либо максимум и триплет пик, либо есть четверка червей, либо и то и другое – спрашивающий автоматически говорит 2♠ без червы или 3♥ с червой, а отвечающий, соответственно, на это загружает, что надо

2БК максимум нет фита, нет червей (если названа пика)

Других ответов нет

Еще пара моментов

1 минор – 1♠

1БК – 2♦ не форсируют и показывают 5-4 хуй пойми где

1 минор – 1♠

1БК – 2♥ не форсируют (если надо показать силу инвита, то задается чих-пых, с форсинг – геймом говорится 3♥)

1минор – 1мажор

2БК – 19 – 20 равномер

1минор – 1мажор

3БК – 19 – 20 от шестерки в миноре открытия, одноцвет

Торговля после открытия 1 мажор

1БК - форсирует

1) 6 – 9 без фита

2) слабый подъем (4 - 7), инвит, силовой подъем в 4 мажора с трехкартным фитом

3) подъем в 2 или 3 БК

Ответы:

-2♣ / ♦ - 12 – 18 трефа не короче / короче бубны (возможен дублет ♣ в раскладе 4♠5♥2♦2♣)

-2♥ (если называлась пика) – 12 – 18 от четверки

-2 в свой мажор – 12 – 15 от шестерки (нет других четверок!!!)

-2 / 3БК – 16 – 18 / 19 – 20 – 5332

-3 новая масть 19 – 20 от четверки

-3 в свой мажор 16 – 18 от шестерки

2БК (Джекоби) – от 11, четырехкартный фит, нет синглетов, форсирует гейм,

отвечается на третьем уровне синглет, на четвертом ренонс (только не в пике) после чего идут кюбиды (3БК после Джекоби всегда козырной кюбид)

3 в свой мажор – усиление (от 15), 4 в свой мажор – 12 – 14 нет синглетов

4БК не является блэквудом, если был сделан хотя бы один кюбид

подъем мажора на второй уровень 8-10 с фитом, на третий и четвертый – блок

3БК – ТКДхххх в миноре и ни хуя сбоку (встречается редко, просьба не парить)

Новая масть на втором уровне от10 даже после паса

Прыжок в новой масти – форсинг-гейм с одноцветом

Двойной прыжок – сплинтер, после этого 4БК не блэквуд, если дан хотя бы один кюбид

В торговле 1♥ - 1♠ - 1БК – 2♣ - чих – пых, а 2♦ - слабые 5 – 4 хуй пойми где

Если мы открылись мажором, а враг влез в торговлю, то 2БК – инвит с фитом, 3БК – силовой подъем, например, подъем масти - блокирующий:

1♥ - 2♣ (враг) – 2БК – инвит с фитом

Интервью Шурига

После согласования мажора на втором уровне (в том числе и после открытия 1 минор и в интервенции)

Реле-есть синглет, просьба дать ответное реле, на что синглет называется на третьем уровне, а ренонс на четвертом

Новая масть от хорошей четверки, инвит на дополнение, например:

1♥ - 2♥

2♠ (реле, есть синглет) – 2БК (ответное реле, давай колись, где он)

- 3♣ / ♦ - в трефе / бубне

- 3♥ - в пике

1♥ - 2♥

2БК / 3♣ / 3♦ - инвит на дополнение соответственно в ♠ / ♣ / ♦

1♦ - 1♠

2♠ - 2БК (реле, есть синглет)

3♣ (колись) – 3 ♦/ ♥ / ♠ - синглет соответственно в ♦ / ♥ / ♣

1♠ - 2♠

3масть – инвит на дополнение

Торговля после открытия 1БК

2♣ - стейман, в который входят все нефорсирующие варианты с 4 в мажоре и 5 в миноре, а также слабые 5-4 в мажорах, например:

1БК – 2♣

2♠ - 3♣ / ♦ - сайн-оф с 4♥ 5♣ / ♦

1БК – 2♣

2♦ - 3♠ - сайн-оф с 4♥, 5♠ и так далее

после ответа на стейман 2БК – вопрос о минорных четверках, шлемовый интерес

2♦ / ♥ - трансферы в ♥ / ♠, после чего 2БК – максимум с трехкартным фитом, 3♥ / ♠ - с четырехкартным, 2♠ хорошая четверка, максимум, трехкартный фит, 3♣, 3♦ - пятерка, максимум, трехкартный фит

2♠ - трансфер в ♣ или инвит

2БК – трансфер в ♦ (3♣ - максимум, 3♦ - минимум)

Новая масть от задавшего трансфер форсирует гейм
3 масть – переход к кюбидам на этой масти, но 3БК – это контракт

4 масть – гербер на этой масти

4БК – натуральный инвит, но если он принимается, то отвечаются тузы

После интервенции контра негативная, а также есть лебензоль

Торговля после открытия 2♣

Отвечаются по ступеням контроли 2♦ - 0, 2♥ - 1, … , 3♦ - 5 и так далее (туз – 2, король - 1)

При интервенции тоже отвечаются контроли по ступеням пас – 0, и так далее, но контра и реконтра всегда и с любой руки – наказательные, свозить которые можно только с ренонсом или девятью взятками в своей масти

Дальнейшая торговля – натуральная, 4БК от открывшего вопрос о дамах (0-1-2-3-4) от отвечающего о контролях – контракт.

После сфитования масти немедленная постановка гейма – самая слабая заявка

В торговле капитаном является открывший и его надо слушаться

Форсинг – гейм является форсингом в первую очередь для того, кто его задал

Торговля после открытия 2♦

Как после вилкоша, но называние открывшим БК или контрение чего-нибудь покажет сильный равномер, после которого есть барон и трансферы

2♦ - 3♣ / ♦ - своя масть и фит в любой мажор, инвит

Контра до длины до третьего уровня

Торговля после открытия 2 мажор

Реле – вопрос о силе и о качестве масти, ответы:

1 ступень – максимум 8 – 10, хорошая масть (две фигуры из трех)

2 ступень – максимум, хуевая масть

3 ступень – минимум, хорошая масть

4 ступень – у меня говно, а можно я снова две скажу?

5 ступень - ТКДххх

При интервенции пас – минимум, контра / реконтра – максимум хуевая масть, 1 ступень – максимум хорошая масть

После вопроса, новая масть натурально от шестерки, форсирует гейм

Новая масть не форсирует, но обещает, что пациент скорее жив, чем мертв, то есть показывает силу входа на блок

Торговля после открытия 2БК

3♣ - поиск масти

3♦ - форсинг (3БК – минор, 3♥ / ♠ - мажор)

Новая масть не форсирует, но обещает, что пациент скорее жив, чем мертв, то есть показывает силу входа на блок

Если 2БК вдолбили, то 3♣ показывают ценности в ♣

Торговля после открытия 3 ♣ / ♦ / ♥ / ♠

Новая масть – форсирует

Торговля после открытия 3БК

4♣ - уход в минор

4♦ - вопрос о контроле

Интервенция

Никакой ослабленной интервенции не бывает, если уж присралось, то блоком

На нашу интервенцию мажором 2БК – инвит с фитом, 3БК – силовой подъем в гейм, например:

1♥ (враг) – 1♠ - пас или какая-нибудь нефорсирующая хуйня (враг) – 2БК – инвит с фитом

Новая масть в свободной позиции без прыжка форсирует, с прыжком показывает масть плюс фит и приличную силу

1БК в интервенции показывает 5 – 4 минор – мажор с силой 10 – 15 или 5 – 5 с меньшей силой

контра после этого до длины

Астро (на вражеский БК)

Контра – на слабый от 14, на сильный от 16

2♣ - черва с любой от 5 – 4 хуй пойми где

2♦ - пика с минором тоже самое

2♥ / ♠ - одноцвет

2БК - миноры

После входа 2♣ / ♦ - реле – просьба назвать пятерку или запасовать если реле в нее попало, 2БК – сильный вопрос о второй масти

Борьба с малти – контра сразу после открытия – призывная на черву (2♦ (враг) – контра) потом есть лебензоль, после ответа – контра – призывная на что назвали (2♦ (враг) – пас – 2♠ - контра – призывная на пику)

Борьба с блоками и разной двуцветной поеботиной – обычная, но есть лебензоль

Борьба с 2БК – миноры – 3♣ - мажоры, но черва не хуже пики, 3♦ - миноры, пика лучше червы

Негативная контра

Обещает либо

1) четверку в мажоре

2) поддержку в оставшихся мастях

3) свою масть с силой, недостаточной для ее прямого называния

4) сильный равномер

Примеры:

1♣ - 1♠ (враг) - контра – либо от четверки червей с силой до 10, либо от 7 карт в минорах, либо сильный равномер

Исключается сильный вариант со своей мастью - эта ситуация показывается сразу

1♣ - 1♠ (враг) - 2♥ - от 10, от пятерки, форсирует

1♣ - 1♥ (враг) – 1♠ - от пятерки

1♣ - 1♦ (враг) – контра – есть четверка в мажоре, называние мажора - пятерка

1♥ (враг) – 1♠ - 2♥ (враг) – контра – остальные масти

Призывная контра

1) в прямой позиции

2) в позиции ре-опен

3) если точно известно, что этой масти у контрящего нет

первая контра точно не наказательная на первом и втором уровнях, если партнер не торговался

Наказательная контра

Контра всегда наказательная, если:

1) это третья наша контра в торговле, или вторая, если названа масть

2) натурально названы три масти

3) мы давали уже наказательную контру или реконтру

4) на любое бескозырное назначение, независимо от его значения

5) на любую ненатуральную заявку

6) все сфитовали по масти

Шлемовая торговля

Основные принципы

Блэквуд и гербер – наши лучшие друзья, их нельзя обижать

Первый кюбид показывает не только, то, что есть контроль, но в первую очередь то, что ты хочешь играть шлемик

Блэквуд и гербер всегда на пять ценностей, – если нет явно сфитованной масти, задаются на последней названной натурально масти 

ответы – 0 – 3, 1 – 4, 2 – 5 без дамой, 2 – 5 с дамой

- если про даму не известно, то следующая ступень с пропуском сфитованной масти – вопрос о даме, с ответами: нет, есть и 0 королей, есть и 1 король, есть и 2 короля, есть и 3 короля, вторая ступень с пропуском сфитованной масти после ответа на блэквуд – вопрос о королях, например:

сфитована пика

4БК – 5♣

5♦ - вопрос про даму

5♥ - вопрос о королях

сфитована черва

4БК – 5♦

5♠ - вопрос про даму

5БК – вопрос о королях и так далее

- если про даму известно, то следующая ступень с пропуском сфитованной масти – вопрос о королях

Кюбиды первого класса и бывают только при сфитованной или самосогласованной масти

Немедленный погруз в шесть, типа 1♠ - 6♠ и тому подобное, показывает достаточную силу и ровно трех тузов из пяти

Последовательность типа

Сфитована бубна

4БК – 5♥

5БК – приплыли, попробуем не пиздануться

6♣ (явно не вопрос о королях) показывает ренонс треф и просит поставить семь, если в трефе нет туза

То есть новая масть после блэквуда, которая не может быть никаким вопросом показывает ренонс и просит поставить семь, если в этой масти нет туза.

